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Per partes 2014 — posledni informace pred hrou

Hra zacind 8. 3. 2014 v 14.00 v Kralové Poli v parku vedle klastera alias Fakulty informacnich technologii na ulici BoZetéchova. Na
start nema vyznam chodit zbytec¢né brzy, jelikoZ tam nic zajimavého nebude. Na druhé strané ale pfijd'te vcas, aby mohla hra v poradku
zacit. K tomu bude také zapotiebi, abyste se vSichni shromazdili u dfevéného trojbokého jehlanu v severovychodni ¢asti parku, tedy
zhruba zde: 49°13'41.908"N, 16°35'52.311"E.

Hra kon¢i ve 22.00 na pro vas zatim neznamém misté, které zjistite pfi dojiti na kterékoli stanovisté, kde uz nebude Zadna Sifra vedouci
zase nékam jinam. Kromé toho bude poloha cile od 21.00 vyvéSena na startu (opét na trojhranu).

Spolu s témito informacemi dostavéte i ¢ast Sifry Cilov4, kterd ukryva cilové heslo. Domnivate-li se, Ze néco vylustite, klidné ji zacnéte
hned lustit. Heslo muZete zkouSet sdélit organizitortim v cili, kolikrat chcete, resp. stihnete; mezi jednotlivymi pokusy musi vzdy
ubéhnout alespori deset minut.

Startovni Sifru letos ziskdte az na startu. Od 14.25 tam k ni budou k disposici dopliiujici informace, které vam mohou zjednodusit jeji
lusténi. Ve 14.40 bude cést informaci odstranéna, coz vam také miZe zjednodusit lusténi.

Schranky s Siframi nesou €isla. Tato ¢isla odpovidaji ¢astem Sifry Cilova a oznaceni stanovisté ve schématu hry. Nic jiného nekéduji.

Tvar a zubatost ofezu Sifer nic nek6duje. Nepodafilo se zabranit tomu, aby se fezacka dostala do rukou Yetimu, za coZ se organizatofi
omlouvaji.

Pridavame jeSté odpovédi na nékteré Casto kladené dotazy:

* Hrajete klasické pocitacové hry? Samoziejmé!

* PouZivate na nds reverzni psychologii? Ne, jen chceme, abyste si mysleli, Ze ji pouZivame.
* Staci spravny tihel pohledu? Jak kdy.

* Kde to je a co tam délaji? Je to uprostied a zabyvaji se tam technologiemi.

* Kolik pismen ma4 cilové heslo? Sedm.

* Zblaznili jste se? Nevime, musime se nechat vySetfit.

+ Reknete nam je$té néco? Jen jednu vétu.




